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Cahier des charges graphisme 

1) Création de 3 bannières 

Pour ce 1er travail il faudra fournir les PSD (pour que nous puissions faire de petites modif 

par la suite) 

 

 

Pour chaque bannière il faut donner une impression d’abondance   un peu comme sur ce marque 

page (exemple avec des livres et leur prix de rachat) 



2 
 

 



3 
 

Pour la bannière livre :  

Ajouter  en titre : Achat immédiat de vos livres – faites de la place sur vos étagères tout en gagnant 

de l’argent 

+ Un gros « Cliquez ici » 

Pour la bannière  Jeux vidéo :  

Faire 2 versions : 

- 1 version avec une opacité afin d’indiquer visuellement que le service n’est pas en ligne –> 

indiquer : Bientôt en ligne 

- 1 version avec cliquez ici (comme bannière livre) pour lorsque le service sera en ligne 

Pour la bannière  CD / DVD : 

Faire 2 versions : 

- 1 version avec une opacité afin d’indiquer visuellement que le service n’est pas en ligne –> 

indiquer : Bientôt en ligne 

 

- 1 version avec cliquez ici (comme bannière livre) pour lorsque le service sera en ligne 

 

Taille des bannières : actuellement sur vendre-livre, la taille est de 917 × 173 pixels, elle n’est pas 

standard -> Livrer une taille haute définition dans les même proportions ( hauteur 1 -> largeur  5,5)  

et nous l’adapterons 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


